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Exercice (noté) 

1) Objectif final 
Trois ou quatre pages de présentation de votre activité musicale : crées et mises en ligne). 
 Qu’est-ce que vous proposez ? (en accueil)   = objectif du site 
 Qui vous-êtes ?     = CV + photo 
 Quel est votre style ? Quelles sont vos compétences 
        = Liste d’exemples musicaux ou vidéo 
 Comment vous contacter ?    = ville, mail ou tél 
 
Note : en deux jours, seul le squelette du site sera réalisé. 
 Mais vous aurez le savoir-faire pour améliorer ce site durant l’année. 

2) Contenu du site (à la mi-septembre) 
3-4 pages html ; Du texte, des images, un extrait sonore, une vidéo. 

3) Créer un dossier 
… dans lequel tous les éléments seront stockés. Car il va vite y avoir du monde. 

4) Réalisation dʼune maquette  avec Ooo3 (OpenOffice V3)  (ou SeaMonkey) 
Ooo3 contient un composeur de pages html gratuit, disponible pour Mac, PC et Linux. 
Rédiger et faire la mise en page dans Ooo3 (de façon « structurée ». 

- Rédiger le texte au complet sans mise en page 
- ne pas s’occuper des couleurs, des tailles exactes des polices (on verra plus tard) 
- Utiliser les styles Titre 1, 2, 3… 
- Utilisez les tableaux pour positionner les images ou créer des colonnes. 
- Pour introduire des liens hypertextes : Menu Insertion > lien  

Il vaut mieux d’abord définir la destination à atteindre, puis les liens. 
- Toutes les pages se termineront par un lien appelé : retour au sommaire qui se branchera 

sur un signet appelé « index.html ». 
- Penser au Titre de la page et aux mots-clés. 

 
Rappel : Afin d’être lisibles par tous, les pages Web n’utilisent que des polices classiques : Times, 
Helvetica, Geneva, Arial, … Les autres polices risquent fort de ne pas être affichées ou 
remplacées par d’autres. Si vous voulez mettre des titres un peu originaux, les réaliser sous 
Word, faire une copie d’écran et remplacer le texte par son image. Ça « pèse » un peu plus lourd, 
mais le résultat est garanti. 
sur Mac : pomme + shift + 4 = photo d’écran dans un fichier pdf (à convertir en GIF) 
  pomme + shift + ctrl + 4 = photo d’écran dans le presse-papier 
sur PC : touche « impr écran » = photo de la totalité de l’écran dans le presse-papier 

5) Fin des préparatifs 
Votre dossier doit contenir : 

- les pages maquettées sous Ooo3 ; 
- les images au format GIF ou JPEG 72 dpi 

Pour les images, vous pouvez apporter votre appareil photo numérique, on peut scanner sur 
place, à défaut : utiliser Internet (attention aux droits ! ) 
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6) Tests en local 
Tester le résultat en local grâce aux navigateurs Safari, Internet Explorer ou Netscape. Observez 
les différences. En cas de problème, retour à l’étape 6). 
Note : vous pouvez aussi tester chez vous sur un PC, pour voir d’autres différences… 

7) Téléchargement des pages avec Filezilla 
Vous avez ouvert votre compte gratuit chez Free (identifiant + mot de passe). 
À l’aide d’un logiciel « client ftp » (gratuit : Filezilla, Fetch, Liftp, Cesarftp…), télécharger 
l’ensemble des fichiers (html + images) sur votre site. 
 host : ftpperso.free.fr  (adresse du serveur ftp de Free) 
 login : ntemusique  (nom du compte ouvert chez Free) 
 password : pizza06 

Dans la fenêtre de gauche, c’est votre ordinateur : choisir le dossier de votre site Web. 
Dans le fenêtre de droite, c’est l’ordinateur de chez Free. 
Faites glissez les fichiers de chez vous à chez Free. 
Attention : Si 2 fichiers portent le même nom, le second écrase le premier… 
Il faudra peut-être changer des noms ou utiliser des dossiers ou sous-dossiers. 

Note : la plupart des logiciels FTP (File Transfert Protocol) sont gratuits. Il suffit de chercher un 
peu sur le Web ou dans les CD-ROM de magazines. Ces logiciels servent à transférer des fichiers 
d’un ordinateur (personnel) à un autre ordinateur (serveur central) via le réseau Internet. Les 
logiciels de FTP sont plus rapides que les logiciels de navigation (notamment, parce qu’il n’y a 
pas d’affichage). 
 

 
 

8) Intégrer de lʼaudio dans un site Web 
 

9) Intégrer une vidéo dans un site Web 
 


