Organologie du XXe siècle
Classification des instruments de musique électriques ou électroniques

1- Instruments électroniques dont le son est produit par des oscillations 

Sous-rubriques de la classification

- type d'oscillateur

- forme(s) d'onde de l'oscillateur (type et nombre) etc.

- relations entre fréquence du signal généré et celle du signal entendu

- différence de fréquence entre 2 oscillateur ou interférences, modulation de fréquence

Exemples

Trautonium, Theremin, ondes Martenot (1928), Ondioline, Clavioline SELMER

orgues électroniques (1920), synthé analogique (≈1960)

2- Instruments électromécaniques, électromagnétiques ou oscillateurs à base de roues phoniques en rotation 

Sous-rubriques de la classification
Exemples

- électromagnétique
Thelharmonium (1890), orgue HAMMOND (1935)

- électrostatique
klaxon du Tram de Lyon, cloches d’églises aux USA

- photoélectrique
roues photosoniques de J. DUDON (≈1990)

3- Instruments électroacoustiques ou Instruments acoustiques amplifiés 

Instruments acoustiques dont les vibrations sont converties en ondes électriques, grâce à un capteur, puis amplifiées. La production acoustique est souvent délibérément réduite (absence de caisse de résonance ou enfermé dans un caisson isolant)

Sous-rubriques de la classification
Exemples

type de capteur : 

- électro magnétique
guitare & basse électriques (≈1950-60)

- électro statique
piano & clavecin électriques

- pièzo électrique
trompette, violon électriques

- photo électrique

4- Instruments dont le son est produit par des calculs numériques (synthèse par ordinateur)

Un processus acoustique, physique (ou intellectuel) est modélisé, puis programmé dans l'ordinateur. La production des sons est liée aux valeurs numériques soit fournies par une formule, soit stockées en mémoire. Le son numérique est généré par des Convertisseurs Numérique/Analogique ou CNA (procédé d'échantillonnage).

Sous-rubriques de la classification
Exemples

- par formule
modèle acoustique
synthétiseur numérique (≈1980)

modèle physique
synthétiseur à modélisation physique (≈1990-95)

modèle psychoacoustique
en projet
- par table d'onde
en ROM
synthétiseur / expandeur modernes à table d'onde (≈1990)


en RAM
échantillonneur (≈ 1990)

un synthé logiciel peut simuler le fonctionnement de n'importe quel synthé analogique, ou d'un Instruments acoustique, ou encore d'un Instruments imaginaire ; il peut ne pas y avoir de différence pour l'utilisateur en matière de résultat sonore ou de gestes. On parle d'instrument virtuel ou de lutherie informatique.

5- Instruments inclassables -> problèmes de classification (éclatement des catégories) 

Sous-rubriques de la classification
Exemples

* machines de transformation du son
outils ou instruments ?

* studio de création musicale

* instruments modulaires
dichotomie entre le geste et la production du son

* capteurs gestuels ou soniques
le geste instrumental : une nouvelle dimension ?

- capteurs MIDI
accordéon, flûte, sax MIDI, Pad MIDI ROLAND (percussions MIDI)

- musique interactive
capture du geste des Instruments acoustiques ou analyse acoustique du son produit

* méta-instruments ou hyper-instruments
Méta Instruments de S. DE LAUBIER, data glove de Tod Machover, les couleurs du vent de ß. MERLIER

jeu instrumental avec de nouveaux (et nbrx) paramètres du son, des machines de synthèse, transformation et spatialisation

* détournements
platine disque des DJ (platine disque = outil, scratching = instrument)
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